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Pasovina kolem podpor, tl. 10 mm
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Pasovina, tl. 10 mm

POZNAMKA

V zajmovém Uzemi se nachazi podzemni vedeni inZenyrskych siti. Pfed zahajenim
zemnich praci musi byt provedeno presné vyty€eni téchto vedeni.

V8echny pouzité materidly musi odpovidat ¢eskym normam, normam EU,
technologickym, bezpeénostnim, hygienickym a pozarnim predpistim.

Veskeré stavebni prace musi probihat v koordinaci se v§emi souvisejicimi projekty a
jednotlivymi profesemi. Pfipadny nesoulad vykresovych dokumetaci je nutné
konzultovat s architektem.

Rozméry je nutné ovéfit na stavbé, pfipadné zmény musi byt odsouhlaseny
architektem a investorem. Pfed vyrobou prvku je nutné ovéfit veskefé rozméry
stavebnich konstrukci.

TycEové prvky jsou z oceli S235, ponechany v pfirozené barvé, pokud neni feeno jinak.
Prvky musi splfiovat normy CSN EN 14974 (942844)

Vybaveni pro uzivatele kolec¢kovych sportovnich zafizeni - Bezpecnostni pozadavky a
zkugebni metody a CSN EN 16899 (942845)

Veskeré prilozené vizualizace a axonometrie jsou pouze ilustracni. Pfi zhotoveni
stavby je nutné se Fidit technickymi vykresy tj. pudorysy, fezy a pohledy.
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